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Введение

Сегодня человечество живет в условиях бурного развития научно-технической мысли и информации. При этом, компьютер, являясь самым современным и совершенным инструментом для обработки информации, прочно занимает свое место во многих областях современной жизни, в том числе и в сфере образования. В этих условиях значение компьютера как особого инструмента человеческой деятельности, заключаются в обеспечении доступа к большим объемам информации и ее переработке, усилении познавательно-исследовательских возможностей человека. Таким образом, научно-техническая революция расширила понятие грамотности: теперь грамотным считается образованный человек обладающий не только багажом знаний, но и умеющий пользоваться персональным компьютером. При этом подготовка всесторонне грамотного специалиста в совершенстве владеющим ПК – первостепенная задача любого современного общества.

В условиях информатизации общества меняются и основные направления развития современного образовательного процесса. Одним из основных направлений развития современного образовательного процесса населения в современной России является создание единой образовательной информационной среды внутри страны. В создавшихся условиях, для созидания информационного общества России, основными направлениями образовательного процесса являются реализация концепции опережающего образования, на основе широкого использования инновационных педагогических технологий развивающего обучения, направленных на раскрытие творческого потенциала личности.

В этих условиях особенно возрастают требования образовательным учреждениям. При этом создание единой образовательной информационной среды и в учреждениях дошкольного образования является начальным звеном развития нового образовательного процесса населения. 

В соответствии с Концепцией внедрения новых информационных технологий в дошкольное образование России, компьютер должен стать в детском саду ядром развивающей предметной среды. Здесь он рассматривается не как отдельное обучающее игровое устройство, а как всепроникающая универсальная информационная система, способная соединиться с различными направлениями образовательного и воспитательного процесса. При этом педагогам образовательно-воспитательных дошкольных учреждений создается возможность самим обогащаться современными информациями в областях образовательного и воспитательного процесса, в том числе и виде современных автоматизированных систем обучения, электронных учебников, тестирующих программ, специально организованных виртуальные университетов и т.д. Все эти компьютерные новации дают возможность широко использовать инновационные педагогические технологии и в корне изменить развивающую среду дошкольных образовательных учреждений. 

Отечественные и зарубежные исследования по использованию компьютера в детских садах убедительно доказывают не только возможность и целесообразность этого, но и особую роль компьютера в развитии интеллекта и в целом личности ребенка (С. Новоселова, Г. Петку, И. Пашелите, С. Пейперт, Б. Хантер и др.).

Давно доказано, что компьютер может служить и мощным техническим средством обучения и играть роль незаменимого помощника в воспитании и общем психическом развитии дошкольников. Психологи отмечают: чем раньше ребенок познакомится с компьютером, тем меньше психологический барьер между ним и машиной, так как у ребенка практически нет страха перед техникой потому, что компьютер привлекателен для детей, как любая новая игрушка, а именно так в большинстве случаев они смотрят на него.

Одной из важнейших функций компьютерных игр является их обучающее свойство. Специально созданные для младших дошкольников компьютерные игры спроектированы так, что ребенок может представить себе не только единичное понятие или конкретную ситуацию, но и получить обобщенное представление обо всех похожих предметах или ситуациях. Таким образом, у него развиваются такие важные операции мышления как обобщение и классификация.

Общение с компьютером вызывает у детей живой интерес, сначала как игровая деятельность, а затем и как учебная. Этот интерес и лежит в основе формирования таких важных структур, как познавательная мотивация, произвольные память и внимание, и именно эти качества обеспечивают психологическую готовность ребенка к обучению в школе.

Играя на компьютере, ребенок рано начинает понимать, что предметы на экране - это не реальные вещи, а только их знаки. Таким образом, у детей начинает развиваться так называемая знаковая функция сознания. Дети уже понимают, что есть несколько уровней окружающего нас мира - это и реальные вещи, и картинки, схемы, слова или числа и т.д.

В процессе занятий детей на компьютерах улучшаются их память и внимание. Известно, что дети в раннем возрасте обладают непроизвольным вниманием - они не в состоянии осознанно стараться запомнить тот или иной материал. Если только материал является ярким и значимым, ребенок непроизвольно обращает на него внимание. И здесь компьютер просто незаменим, так как передает информацию в привлекательной для ребенка форме, что не только ускоряет запоминание содержания, но и делает его осмысленным и долговременным.

Занятия детей на компьютере имеют большое значение не только для развития интеллекта, но и для развития их моторики. В любых играх, от самых простых до сложных, детям необходимо учиться нажимать пальцами на определенные клавиши, что развивает мелкую мускулатуру рук, моторику. Чем внимательнее человек всматривается в то, над чем он работает, тем интенсивнее активируется его мозг. Поэтому очень важно формирование моторной координации и координации совместной деятельности зрительного и моторного анализаторов, что с успехом достигается на занятиях детей на компьютерах.
Компьютерные игры учат детей преодолевать трудности, контролировать выполнение действий, оценивать результаты. Благодаря компьютеру становится эффективным обучение планированию, контролю и оценки результатов самостоятельной деятельности ребенка, через сочетание игровых и неигровых моментов.

Таким образом, компьютер помогает развить не только интеллектуальные способности ребенка, но и воспитывает волевые качества, такие как самостоятельность, собранность, сосредоточенность, усидчивость, а так же приобщает ребенка к сопереживанию, помощи героям игр, обогащая тем самым его отношение к окружающему миру. 

Однако, успех с использованием инновационных педагогических технологий развивающего обучения в учреждениях дошкольного образования связан, в первую очередь, с обновлением научной, методической и материально-технической базы обучения и воспитания. Потому что, в учебный процесс внедряются телекоммуникационные технологии, в том числе интерактивные доски различной модификации, автоматизированные системы обучения, создаются электронные учебники, тестирующие программы, организуются виртуальные университеты и т.д . 

Однако из-за новизны Internet-технологий эти перемены на современном этапе связаны с решением ряда проблем. Потому что, первыми людьми, пришедшими в образовательную сеть, стали не педагоги, а специалисты по информационным технологиям, имеющие, как правило, весьма отдалённое представление о педагогике, дидактике и связанных с ними образовательных технологиях. В результате получили интенсивно развивающуюся техническую систему дистанционных телекоммуникаций с весьма скудным её образовательным содержанием. Поэтому готовые электронные продукты, обладая содержательной полнотой, не используют весь спектр возможностей современных информационных технологий. 

В настоящее время многие проблемы находятся на начальной стадии своего решения. Основные из них следующие:

- возможности современных информационных технологий используются в малой степени;

- у педагогов пока отсутствует методика и практика использования компьютерных информационных технологий в учебном процессе; 

- отсутствуют методические разработки по применению ресурсов глобальных сетей в учебном процессе. 

Для обеспечения качества образовательного процесса преподаватели должны быть специалистами в своей области, отвечать общим требованиям, предъявляемым к преподавателям информатики, пройти курс базовой подготовки, разработать собственную оригинальную методику и использовать ее в процессе обучения. 
Далее, с целью обеспечения успешного внедрения современных инновационных педагогических технологий в МАДОУ «Центре развития ребенка - детском саду №25» Приволжского района г. Казани, авторы предлагают разработанную ими учебно-воспитательную программу для детей с использованим компьютерных технологий на базе интерактивной доски.

 Программа развивающего обучения старших и подготовительных групп с использованием компьютера и интерактивной доски 
Общая характеристика программы. Предложенная программа предназначена для освоения старшими дошкольниками основных навыков использования компьютера в игровой деятельности, развития у них логического мышления и творческих способностей. Занятия построены на игровых методах и приемах (включающие деятельность за компьютером, познавательную беседу, игру, гимнастику для глаз и другие), что позволяет ребенку в более доступной и интересной форме получить необходимые знания. На занятиях ребята учатся общаться, высказывать свое мнение, работать в группе, получают первоначальные знания о компьютере и интерактивной доски, приобретают навыки работы с доступными программными средствами. Программой предусмотрены такие направления обучения как развитие речи, ознакомление с окружающим миром и математика. Занятия по этим направлениям проводятся по 1 разу в месяц. 

Общая продолжительность занятия в старших группах 15 минут, в подготовительных 15-20. При этом продолжительность непрерывной работы с компьютером - не более 8-10 минут. 
Занятия подразделяются на групповые и индивидуальные.
Групповые занятия. Для проведения групповых занятий группы подразделяются на подгруппы по 5-7 человек. Занятия проводятся 1 раз в неделю, в первой половине дня, кроме понедельника и пятницы. Во время групповых занятиях используется интерактивная доска при помощи которой детям предоставляется наглядный материал, задания и упражнения. Через интерактивную доску идет поощрение правильных действий детей в виде смайликов.

Индивидуальные занятия. Во время индивидуальных занятий используется только компьютер. На этих занятиях идет общение педагога и ребенка через компьютер. На индивидуальных занятиях ребенку дается время для самостоятельной деятельности. Индивидуальное занятие за компьютером проводится 1 раз в месяц по 5-8 минут. Согласно санитарно-гигиеническим нормам (приложение №1), во время проведения всех форм занятий организуются санитарно-гигиенические паузы для снятия зрительного напряжения (гимнастика для глаз), для снятия мышечного напряжения (физ.минутки, самомассаж, расслабление под музыку – релаксация.)

Цели программы: Программа преследует следующие цели:

- обучающие: обучение работать на компьютере и решать несложные математические задачи с использованием компьютера; занятия по развитию речи: обучение составлять небольшие предложения при работе с картинками, рисунками и т.д.; ознакомление с окружающим миром. 
- развивающие: развитие логического мышления, развитие образного мышления, раскрытие творческих способностей и наклонностей детей, создание мотивации к использованию собственных талантов, интереса к решению учебных и жизненных задач, создание высоких стартовых возможностей для обучения в начальной и средней школе;

- воспитывающие: развитие умения работать в группе, самостоятельно оценивать и анализировать свою деятельность и уважительно оценивать и анализировать деятельность других ребят в совместном освоении курса, воспитание положительно окрашенного отношения к сверстникам и взрослым; 
Задачи программы. Задачи, которые решаются для достижения поставленных целей, можно объединить в следующие группы:

I. Задачи ознакомительно-адаптационного цикла.

1. Познакомить детей с компьютером как современным инструментом информационной деятельности.

2. Познакомить детей с правилами поведения в компьютерном классе и правилами безопасной работы на компьютере.

3. Преодолевать при необходимости психологический барьер между ребенком и компьютером.

4. Сформировать начальные навыки работы на компьютере:

II. Задачи образовательно-воспитательного цикла.

1. Формировать навыки учебной деятельности:

- учить осознавать цели;

- выбирать системы действий для достижения цели;

- учить оценивать результаты деятельности.

2. Формировать элементарные математические представления:

- совершенствовать навыки счета;

- изучать и закреплять цифры;

- проводить работу с геометрическими фигурами;

- решать простейшие арифметические задачи;

- развивать умение ориентироваться на плоскости;

- закреплять представления о величине предметов.

3. Развивать речь:

- расширять словарный запас детей и знания об окружающем мире;

- формировать звуковую культуру речи;

- формировать грамматический строй речи.

4. Развивать сенсорные возможности ребенка.

5. Формировать эстетический вкус.

6. Развивать знаковую функцию сознания.

7. Развивать эмоционально-волевою сферу ребенка:

- воспитывать самостоятельность, собранность, сосредоточенность, усидчивость;

- приобщать к сопереживанию, сотрудничеству, сотворчеству.

III. Задачи творческого цикла.

1. Развивать конструктивные способности.

2. Развивать воображение.

3. Развивать творческое, понятийно-образное, логическое, абстрактное мышление; использовать элементы развития эвристического мышления.

4. Развивать потребности к познанию.

Принципы программы. Программа построена на следующих основных принципах:

1. Принцип развивающего обучения.

Педагогу необходимо знать уровень развития каждого ребенка, определять зону ближайшего развития, использовать вариативность компьютерных программ согласно этим знаниям.

 2. Принцип воспитывающего обучения.

Важно помнить, что обучение и воспитание неразрывно связаны друг с другом и в процессе компьютерных занятий не только даются знания, но и воспитываются волевые, нравственные качества, формируются нормы общения.

3. Принцип систематичности и последовательности обучения.

Устанавливать взаимосвязи, взаимозависимости между полученными знаниями, переходить от простого к сложному, от близкого к далекому, от конкретного к абстрактному, возвращаться к ранее исследуемым проблемам с новых позиций.

4. Принцип доступности.

Содержание знаний, методы их сообщения должны соответствовать возрасту, уровню развития, подготовки, интересам детей.

5. Принцип индивидуализации.

На каждом учебном занятии педагог должен стремиться подходить к каждому ребенку как к личности. Каждое занятие должно строиться в зависимости от психического, интеллектуального уровня развития ребенка, должен учитываться тип нервной системы, интересы, склонности ребенка, темп, уровень сложности определяться строго для каждого ребенка.

6. Принцип сознательности и активности детей в усвоении знаний и их реализации.

Ведущую роль в обучении играет педагог, он ставит проблему, определяет задачи занятия, темп, в роли советчика, сотоварища, ученика может выступать и компьютер. Ребенок для приобретения новых знаний и умений может становиться в позицию ученика, учителя.

7. Принцип связи с жизнью.

Педагог и ребенок должны уметь устанавливать взаимосвязи процессов, находить аналоги в реальной жизни, окружающей среде, в бытие человека, в существующих отношениях вещей и материи.

Тематическое планирование занятий для старших и подготовительных групп

На первом этапе обучения (сентябрь, октябрь, ноябрь, декабрь) формируются начальные понятия алгоритма, объекта, логических рассуждений и моделей, развивается логическое мышление и сообразительность, навыки работы с простыми обучающими программами и играми. Используются занимательные, игровые формы обучения, в течение одного занятия активно чередуются темы и формы подачи учебного материала. 

На втором этапе (январь, февраль, март, апрель) те же направления усложняются заданиями, ребятам даются задания для самостоятельной работы, используются соревнования и конкурсы для закрепления изученного материала. 
В результате обучения ребята будут уметь: 
- находить лишний предмет в группе однородных; 
- предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных; 
- выделять группы однородных предметов и давать названия этим группам; 
- находить предметы с одинаковым значением признаков (цвет, форма, размер, число элементов); 
- разбивать предложенное множество предметов на два подмножества с разными признаками; 
- находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков; 
- называть последовательность простых знакомых действий; 
- приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках; 
- находить пропущенное действие в знакомой последовательности; 
- точно выполняют действия под диктовку; 
- отличать заведомо ложные фразы; 
- называть противоположные по смыслу слова; 
- отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания; 
- работать с простыми программными средствами самостоятельно. 
 По окончании этапа обучения проводятся занятия с контролирующими заданиями, позволяющими оценить полноту усвоения изученного материала, определить материал для более глубокого повторного изучения на следующем этапе, проанализировать эффективность выбранных форм и методов обучения для каждого ребенка.
Таблица 1 – Тематическое планирование для старшей группы
Сентябрь

	Тема занятия
	Задачи


	Структура

	1.Правила поведения,          техника безопасности

	Познакомить детей с интерактивной доской, с компьютером.

Рассказать о правилах поведения на занятиях. Дать информацию о технике безопасности.

Развивать познавательный интерес.
	1.Показ кабинета.

2.Рассказ о рабочем         месте.

3.Беседа о правилах поведения, о технике безопасности на занятиях.

4.Д/игра “Мышка”

5.Знакомство с интерак-тивной доской.



	2.Осень
  (Занятие по ознакомлению с окружающим миром.)


	Уточнить представления детей об осенних изменениях в природе.

Совершенствовать умение четко и образно формулировать мысли.

Соблюдать индивидуальный подход к детям.


	1.Беседа на тему:

“Осень”.

2.Показ иллюстраций( использование интерактивной доски).

3.Физкультминутка.

4.Компьтерная игра по программе kidsmart “Лесное озеро”.

5.Пальчиковая гимнастика.

6.Задание на развитие мелкой маторики (использование интерактивной доски).

7.Гимнастика для глаз.

	3.Умение сравнивать предметы по величине (РЭМП)
	Уметь сравнивать предметы путем сравнения.

Упражнять в счете в пределах десяти.

Развивать зрительно-моторную координацию.

Воспитывать познавательный интерес к процессу обучения.


	1.Счет до 10.

2.Задание: “Найди треугольник” (Использование интерактивной доски).

3.Компьютерная игра по программе kidsmart «Малышка, Серединка, Великан».

4.Гимнастика для глаз.

5.Д/игра «Найди различия».

6. Релаксация.



	4. Закрепление.

   Индивидуальные занятия на компьютере.


	Закрепить представления детей об осенних изменениях в природе.

Овладение детьми системой действия.Уметь самостоятельно выполнять все действия.

Развивать связную речь.
	1.Массаж рук салфеткой.

2.Самомассаж.

3.Игра на компьютре ”Лесное озеро”.

4. Гимнастика для глаз.




Октябрь 

	Тема занятия 
	Задачи


	Структура 

	1.Домашние животные .(Занятие по развитию речи ).
	Выяснить знания детей о домашних животных.

Учить находить признаки у животных для объединения их в группы.

Уметь выделять первый звук в слове.

Способствовать активизации словаря.

Развивать наблюдательность.
	1.Задание “Назови животных на картинке.” (Использование интерактивной доски).

2.Выделение первого звука в слове.

3.Самомассаж.

4.Беседа о животных.

5.Компьютерная игра по программе Kidsmart  «Сортировочная станция».

6.Гимнастика для глаз.

7.Д/игра «Брат-братик».



	2.Умение ориентироваться в пространстве. (РМП)
	  Учить ориентироваться на ограниченной плоскости. 

  Пользоваться словами: “слева”, “справа”, “впереди”.

  Закреплять знания детей о геометрических фигурах.

  Равивать мышление.
	1.Задание “Разложи                                         правильно” 

(Использование интерактивной доски).

2.Д/игра “Потерялась варежка”.

3.Физкультминутка.

4.Компьютерная игра по программе Kidsmart
5.Гимнастика для глаз.

6.Игровое упражнение «Нарисуй фигуру» (Использование интерактивной доски).

7.Самомассаж.



	3.Моя Родина. (Знакомство с окружающим миром.)
	  Обогощать знания детей о Родине.

  Воспитывать бережное отношение к своему городу.

  Формировать основы гражданских и патриотических чувств.
	1.Беседа на тему “Мой     город”.

2.Рассматривание иллюстраций. (Использование интерактивной доски.)

3.Физкультминутка.

4.Д/игра “Где я живу?” (Использование интерактивной доски.)

5.Компьютерная игра по программе Kidsmart   

«Песочница».

6.Гимнастика для глаз.

7.Игра с использованием интерактивной доски «Незнайка и его соседи.»



	4. Закрепление.

   Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Закрепить умение ориентироваться на ограниченной плоскости.

   Приобретение навыков игровой деятельности.

   Формировать интерес к занятиям.
	1.Самомассаж.

2.Пальчиковая гимнастика.

3.Закрепление игры “Собери мармеладки”.

4.Гимнастика для глаз.




Ноябрь

	Тема занятия


	Задачи
	Структура

	1.Что вы видите вокруг? (Занятие по развитию речи)
	  Уточнить представления детей о названии предметов.

  Упражнять в названии слов с заданным звуком.

  Способствовать активизации словаря.
	1.Игра “Ритмическое эхо.”

2.Д/игра “Скажи  ласково”.

3.Физкультминутка.

4.Задание “Нарисуй такую же картинку.”

5.Показ картинок на интерактивной доске.

  Выделение звука [с], [з].

6.Компьютерная игра по программе  kidsmart «Сортировочная станция».

7.. Гимнастика для глаз.



	2.Геометрические фигуры.(РЭМП)
	  Упражнять в счете пределах 10.

  Закреплять умение узнавать геометрические фигуры в окружающих предметах.

  Развивать воображение, мышление, фантазию
	1. Игра “Считалочка”.

2.Задание “Кто знает больше?”.

3.Самомассаж

4.Д\игра “На какую фигуру я похож?”. (Использование интерактивной доски.”

5.Пальчиковая гимнастика.

6.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Мышкин Дом».

7.Гимнастика для глаз.



	3. Что такое день и ночь? (Знакомство с окружающим миром).
	  Познакомить с понятиями день и ночь.

  Активизировать в речи детей слова: восход, заход.

  Формировать интерес к природе.

  Развивать умение любоваться красотой закатов и восходов солнца.
	1.Чтение Б.Яковлева “Утро, вчер, день, ночь”.

2.Рассмотрение иллюстраций. (Использование интерактивной доски)

3.Релаксация.

4.Д/игра “Когда это бывает?”

5.Компьютерная игра по программе kidsmart 

«Часы с календарем».

6. Гимнастика для глаз.

7.Релаксация.



	4. Закрепление.

  Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Закрепить понятие день и ночь.

  Продолжать овладевать системой действий.

   Развивать мелкую моторику рук.
	1.Самомассаж.

2.Закрепление игры “Часы с календарем”.

3.Гимнастика для глаз.

4.Задание “ Разукрась”




Декабрь

	Тема занятия


	Задачи
	Структура

	1.Путешествие по зимней стране. (Занятие по развитию речи)
	  Закрепить знания детей о зиме.

  Продолжать знакомить детей с изменениями в природе зимой.

  Продолжать учить выделять первый и последний звук в слове.

  Совершенствовать умение рассказывать на близкие детям темы.
	1.Д/игра «Телеграмма». (Использование интерактивной доски)

2.Беседа на тему «В гостях у Непогодушки».

3.Релаксация.

4.Задание с использованием интерактивной доски 

«Птичья столовая».

5. Физкультминутка

6.Выделение первого и последнего звука в слове в названиях птиц.

7.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Лесное озеро».

8.Гимнастика для глаз.



	2.Соотношение числа с количеством..
    (РЭМП)
	  Учить соотносить число с количеством.

  Учить выделять признаки, по которым построена система.

  Развивать мышление, память, логику.
	1.Задание «Засели в домик».

2.Д/игра «Дорисуй узор». (Использование интерактивной доски.)

3.Самомассаж.

4.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Угадай моё число».

5.Гимнастика для глаз.

6.Игра с использованием интерактивной доски «Бабочка».



	3.Буря мглою небо кроет…

     (Занятие по ознакомлению с окружающим миром)
	Познакомить детей с такими природными явлениями, как буран, вьюга, метель, ураган.

Формировать элементарное умение предвидеть последствия этих явлений по отношению к окружающей среде.

Развивать фантазию 


	1.Чтение стихотворения  А.С.Пушкина.

2.Релаксация.

3.Беседа. Показ картин. 

(Использование интерактивной доски)

4.Д/игра с использованием интерактивной доски «Что лишнее?»

5.Самомассаж.

6.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Погодная машина».

7.Гимнастика для глаз.



	4.Закрепление.

   Индивидуальные занятия на компьютере.


	   Продолжать знакомить детей с изменениями в природе зимой.

   Совершенствование умения рассказывать.

   Способствовать активизации словаря.
	1.Самомассаж.

2.Закрепление игры «Лесное озеро».

3.Гимнастика для глаз.

4.Пальчиковая гимнастика.


Январь
	Тема занятия
	Задачи
	Структура занятия

	1.Дикие животные зимой. (Занятие по развитию речи.)


	  Выяснить знания детей о диких животных.

  Способствовать тому, чтобы дети «отыскивали» в своей памяти необходимые знания, учились применять их, выстраивать рассуждения, находить наиболее существенные доказательства. Продолжать учить делить слова на слоги.

  Развивать познавательный интерес к живой и неживой природе.


	1.Беседа на тему «Дикие животные».

2.Показ картинок. (Использование интерактивной доски).

3.Самомассаж.

4.Разгадывание загадок. (Работа на интерактивной доски).

5.Деление слов на слоги.

6.Физкультминутка.

7.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Лесное озеро»

8. Гимнастика для глаз.



	2.Сравнение предметов по длине. (РЭМП)
	  Учить сравнивать предметы по длине.

  Упражнять в счете. Учить увеличивать число на одну единицу.

  Учить ориентироваться в пространстве, отражать в речи направления: «слева», «справа».
	1.Игра «Засели домик». (Работа на интерактивной доске.)

2.Д/упражнения: «Крокодил», «Животные», «Дорожки».

3.Пальчиковая гимнастика.

4.Игра «Справа, слева.»

5.Д/игра «Яблоки»

6.Гимнастика для глаз.

	3.Природа вокруг нас. (Занятие по ознакомлению с окружающим миром.)
	Развивать представления детей о изменениях в природе по существенным признакам.

Продолжать учить работать на интерактивной доске.

Воспитывать бережное отношение к природе.
	1.Рассуждение на тему: «Почему нужно бережно относиться к природе».

2.Логическое задание «Что было сначала, что потом». (Использование интерактивной доски).

3.Релаксация.

4.Задание на интерактивной доске   «Дорисуй».

5.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Погодная машина».

6.Гимнастика для глаз.



	4.Закрепление.

Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Закрепить понятие день и ночь.

  Продолжать овладевать системой действий.

   Развивать мелкую моторику рук.
	1.Самомасаж

2.Гимнастика для глаз.

3.Паличиковая гимнастика.

4..Игра «Часы с календарем».

5.Гимнастика для глаз.




Февраль

	Тема занятия
	Задачи
	Структура 

	1.Составление рассказа по картинке. (Занятие по развитию речи)
	Продолжать учить детей составлять небольшие рассказы по картинкам.

 Уметь выделять наиболее существенные признаки у предметов.

Способствовать активизации словаря.
	1.Д/игра с использованием интерактивной доски «Найди лишнее»

2.Задание «Составь картинку из пазл» (Работа на интерактивной доске.)

3.Релаксация.

4.Составление рассказа.

5.Деление слов на слоги.

6.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Киноцех».

7.Гимнастика для глаз.



	2.Календарь. (РЭМП)
	Познакомить с календарем; рассказать о разных видах календарей.

Вызвать у детей стремление планировать жизнь по календарю.

Упражнять в счете..

Продолжать учить различать и называть геометрические фигуры.
	1.Игровое упражнение с использованием интерактивной доски «Сосчитай и напиши»

2.Беседа-знакомство с календарем.

3.Подвижная игра «Где больше?».

4.Компьютерная игра по программе Kidsmart  «Часы с календарем»

5.Гимнастика для глаз

6.Задание «Раскрась фигуру». (Использование интерактивной доски)

7.Пальчиковая гимнастика.

	3.Огонь наш друг и враг. (Занятие по ознакомлению с окружающим миром.)
	Познакомить детей с огнем, с преобразованием веществ под воздействием огня (дерево –бумага -уголь-пепел).

Побеседовать на тему «Почему нужно охранять лес от пожара?»
	1.Беседа на тему «Для чего нужен огонь?».

2.Показ картинок. (Использование интерактивной доски)

3.Пальчиковая гимнастика.

4.Д/игра «Нужен, не нужен». (Использование интерактивной доски.)

5.Гимнастика для глаз.

6.Релаксация.



	4.Закрепление.

 Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Продолжать учить овладевать системой действий.

   Приобретение навыков самостоятельной работы на компьютере.
	1.Пальчиковая гимнастика.

2.Закрепление игры «Киноцех».

3.Гимнастика для глаз.




Март

	Тема занятия
	Задачи
	Структура

	1.”Ждем гостей” (Занятие по развитию речи)
	Учить описывать предметы опираясь на характерные признаки.

Упражнять в чтение слогов

Способствовать активизации словаря.
	1.Д/игра “Телеграмма”.

2.Задание на развитие мелкой моторики “Обведи по точкам”. (Использование интерактивной доски).

3.Физкультминута.

4.Д/игра “Магазин”. Чтение слогов

5.Беседа на тему “Как накрыть на стол?” (Использование интерактивной доски).

7.Гимнастика для глаз.

8.Релаксация.



	2.Веселые часики. (РЭМП)


	  Познакомить с часами (электронными,механическими).

  Учить ориентироваться по часам.


	1.Задание с использованием интерактивной доски “Найди по порядку.”

2.Знакомство с часами.

3.Самомассаж.

4.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Механическая Аня».

5.Гимнастика для глаз.

6.Компьютерная игра по программе Kidsmart  «Электронный Ваня».

7.Гимнастика для глаз.



	3.Кто такие насекомые?.

  (Занятие по ознакомлению окружающего мира.)
	Формироватьпредставления о насекомых,об особенностях в образе жизни.

  Выяснить знания детей о внешних особенностях насекомых.

  Развивать умения выбирать целесообразные средства языка для передачи мысли.
	1.Беседа на тему “Насекомые”. Показ иллюстраций через интерактивную доску.

2.Д/игра “Что было сначало, что было потом”.

3.Загадки. (Использование интерактивной доски.)

4.Гимнастика для глаз.

5.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Нарисуй гусеницу.»

6.Гимнастика для глаз.

7.Релаксация.

	4.Закрепление.

Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Продолжать учить ориентироваться по часам.

   Учить разгадывать загадки.

   Развивать мышление, память.


	1.Массаж рук влажной салфеткой.

2.Гимнастика для глаз.

3.Закрепление игры “Веселые часики”.

4.Гимнастика для глаз.

5.Разгадывание загадок.




Апрель

	Тема занятия
	Задачи 
	Структура

	1.”На что похоже солнышко?”(Занятие по развитию речи).
	Закрепление представлений о весне.

Развитие логического мышления- учить устанавливать             причинно-следственные связи, взаимосвязь и последовательность явлений природы.

Упражнение в звукобуквенном анализе и синтезе слово-солнце.

Составление и использование в речи распространенных предложений с однородными определениями, сказуемых и др. членами предложений.


	1.Беседа о весне.

2.Составление рассказа о весне по схеме.(Использование интерактивной доски)

3.Релаксация.

4.Д/игра ”Сделай солнце теплым”. (Использование интерактивной доски)

5.Игра со словом “Солнце”.

6.Гимнастика для глаз.

7.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Нарисуй гусеницу»

8.Релаксация.

	2.Представление о действий сложения и вычитания. (РЭМП)
	Сформировать представление о сложение, вычитание.

Познакомить со знаками “+” “-“.

Закрепить знание свойств предметов.

Развивать мышление, сообразительность.
	1.Задача- стихотворение “Сколько”.

2.Д/игра “Овощной магазин.” (Использование интерактивной доски).

3.Гимнастика для глаз.

4.Игра с использованием интерактивной доски “Кто лишний”.

5.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Угадай мое число».

6.Гимнастика для глаз.


	3.Здравствуй, весна!. (Занятие по ознакомлению с окружающим миром.)
	Обобщить представления детей о весне. Расширить знания о характерных признаках весны.

Учить детей эмоционально воспринимать образное содержание поэтического текста.

Формировать умение описывать колорит, содержание картины.
	1.Чтение стихотворения о весенних деревьях П.Воронько, И.Токмакова, С.Есенина.

2.Беседа на тему ”Весна”.

3.Рассматривание картин И.Левитана “Весна. Март”, А.К.Саврвсова”Грачи прилетели”. (Использование интерактивной доски)

4.Самомассаж.

5.Д/игра “Как сказать правильно”

6.Компютерная игра по программе Kidsmart «Мастерская».

7.Гимнастика для глаз.



	4.Закрепление.

Индивидуальные занятия на компьютере.
	Развивать умение использовать свои способности при работе на компьютере.

Развитие логического мышления- учить устанавливать             причинно-следственные связи.


	1.Пальчиковая гимнастика.

2.Гимнастика для глаз.

3.Закрепление игры на компьютере “Мастерская”.

4.Гимнастика для глаз.




Май

	Тема занятия
	Структура
	Задачи

	1. Травка зеленеет...

(Занятие по развитию речи)


	  Учить использовать слова близкие или противоположные по смыслу.

  Упражнять в чтение слогов

  Способствовать активизации словаря.
	1.Беседа «Поздняя весна»

2.Задание с использованием интерактивной доски «Нарисуй сказочное дерево».

3.Гимнастика для глаз.

4.Чтение слогов.

5.Работа со словом «травка».

6.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Погодная машина».

7.Гимнастика для глаз.

.

	2.Страна Числоград. (РЭМП)


	     Закрепить числа от 1 до 10 их образованием, написанием.

  Закрепить навыки количественного и порядкового счета.
	1.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Счетная машина».

2.Задание с использованием интерактивной доски «Засели в домик».

3.Гимнастика для глаз.

4.Д/игра с использованием интерактивной доски «Помоги зайчонку!.

5.Д/игра «Сосчитай».

6.Гимнастика для глаз.


	3.Скоро лето! (Занятие по ознакомлению с окружающим миром)


	   Формировать редставления детей о изменениях в природе летомю

  Прививать бережное отношение к природному миру.
	1.Беседа “Лето”.

2.Показ иллюстраций на интерактивной доске.

3.Гимнастика для глаз.

4.Д/игра с использованием интерактивной доски “Когда это бывает”.

5.Групповое задание  “Нарисуй лето” (Использование интерактивной доски).

6.Гимнастика для глаз.

	4.Закрепление. индивидуальные занятия на компьютере.


	   Закрепить представления детей об осенних изменениях в природе.

   Овладение детьми системой действия.Уметь самостоятельно выполнять все действия.

   Развивать связную речь.
	1.Самомассаж.

2.Гимнастика для глаз.

3.Компьютерная игра “Лесное озеро”.

4.Гимнатика для глаз.




Таблица 2 – Тематическое планирование для подготовительной группы

Сентябрь
	Тема занятия.
	Задачи
	Структура занятия

	1.Правила поведения, техника безопасности.
	     Познакомить детей с интерактивной доской, с компьютером.

   Рассказать о правилах поведения на занятиях. Дать информацию о технике безопасности.

   Развивать познавательный интерес.
	1.Показ кабинета.

2.Беседа о правилах поведения и технике безопасности.

3.Самомассаж.

4.Знакомство с интерактивной доской.

5.Знакомство с компьютером.

6.Релаксация.

	2.Чудо- корзина (Занятие по ознакомлению с окружающим миром).
	  Формировать у детей элементарные представления о деятельности людей по заготовке и хранении овощей и фруктов.

  Развивать познавательный интерес к миру растений.

  Расширять кругозор.
	1.Задание с использованием интерактивной доски  « Собери осеннюю корзину».

2.Д/игра «Заготовки на зиму». (Использование  интерактивной доски).

3. Пальчиковая гимнастика.

4. Кроссворд  «Дары осени».

5. Гимнастика для глаз.



	3.Числа и цифры от 1 до 10. Соотношение количества предметов с цифрой. (РЭМП)
	  Закрепить знания о числах от1 до 10 .

  Закрепить счет в пределах 10.

  Закрепить умение устанавливать соответствие между количеством предметом и цифрой.

  Воспитывать познавательный интерес к процессу обучения.
	1.Д/игра «Засели в домик». (Использование интерактивной доски).

2.Счет до 10 и обратно.

3.Самомассаж.

4.Задание  «Продолжи ряд» . (Использование интерактивной доски).

5.Компьютерная игра по программе Kidsmart  “Угадай мое число”.

6. Гимнастика для глаз.



	4.Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Закрепить представление о сложение, вычитание, умение соотносить число с количеством.

     Развивать мышление, сообразительность.
	1.Самомассаж .

2.Гимнастика для глаз.

3.Закрепление компьютерной игры «Угадай мое число».

4.Гимнастика для глаз.




Октябрь

	Тема занятий
	Задачи
	Структура занятия

	1. Осень в лесу. (Занятие по развитию речи).
	  Учить видеть  прекрасное в обычном явление природы.

  Формировать умение четко, полно, широко излагать свои мысли, описывать осеннюю природу. 

  Развивать монологическую речь детей, воображение.
	1. Чтение стихотворения И.Бунина.

2. Беседа и показ иллюстраций на  тему «Осень». (использование интерактивной доски).

3. Релаксация .

4. Составление словесного ряда- словаря осенних настроений.

5. Д/игра «Собери пазл» (Использование интерактивной доски).

6. Гимнастика для глаз.

7. Компьютерная игра по программе Kidsmart  «Погодная машина».

8. Релаксация.



	2. В стране геометрических фигур. (РЭМП).
	  Закрепить знания детей о геометрических фигурах.

  Продолжать упражнять в счете.

  Развивать умение планировать свои действия и следовать четкому указанию педагога.  
	1. Задание с использованием интерактивной доски «Поставь по порядку».

2. Д/игра «Рассели фигурки по домикам». (Использование интерактивной доски).

3.Пальчиковая гимнастика.

4. Задания  на интерактивной доске «Нарисуй линии по точкам».

5. Гимнастика для глаз.

6. Компьютерная игра по программе Kidsmart 
( С летучими фигурами).

7. Гимнастика для глаз.



	3. Красная книга. (Занятие по ознакомлению с окружающим миром).
	  Познакомить детей с «Красной книгой».

  Расширить представление детей о том, что многие виды животных и растений исчезают.

  Формировать общие представления  о фактах отрицательного воздействия человека на природу.
	1. Беседа на тему : «Что такое Красная книга?». (Использование интерактивной доски).

2. Самомассаж.

3. Д/игра «Можно , нельзя».(Использование интерактивной доски).

4. Гимнастика для глаз.

5. Компьютерная игра по программе Kidsmart «Исследователь земли».

6. Релаксация.

	4. Закрепление. Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Овладение детьми системой действий.

   Приобретение навыков игровой деятельности.

   Формирование интереса к занятиям.
	1. Гимнастика для глаз.

2. Самомассаж.

3. Закрепление игры « С летучими фигурами».

4. Задание на логику.

5.Гимнастика для глаз.




Ноябрь
	Тема занятия
	Задачи
	Структура занятия

	1.Путешествие в страну звуков и слогов. (Занятие по развитию речи).
	  Уточнить представления детей о звуковой и смысловой стороне слова.

  Упражнять в образовании множественного числа.

  Упражнять в нахождении в словах первого звука, определять количество слогов.
	1.Беседа на тему : «Гласные, согласные».

2. Д/игра «Засели в домики». (Использование интерактивной доски).

3. Гимнастика для глаз.

4. Задание «1- много».

5. Д/Игра с использованием интерактивной доски «Слог - сложок».

6. Самомассаж.

7. Компьютерная игра по программе Kidsmart «Ударник Оранга»

8. Гимнастика для глаз.



	2. Знаки : =, ≠,+,-.   (РЭМП)
	  Закрепить знания о знаках = и ≠ .

  Продолжать учить пользоваться знаками +,-.

  Продолжать учить понимать учебную задачу и выполнять ее самостоятельно.
	1. Упражнение с использованием интерактивной доски «Напиши правильный знак».

2. Д/игра «Помоги Незнайке». (Использование интерактивной доски).

3. Физкультминутка  .

4. Задание  «Решаем задачи».

5. Компьютерная игра по программе Kidsmart «Чудо-юдный магазин».

6.Гимнастика для глаз.



	3. Звери и растения осенью. (Занятие по ознакомлению окружающего мира).
	  Обобщить знания детей о характерных признаках осени в неживой природе.

  Прививать любовь к лесу.

  Воспитывать экологическую культуру.


	1.Беседа на тему : «Правила поведения в лесу».

2. Показ иллюстраций на  интерактивной доске.

3. Д/игра «Чей хвост». (Использование интерактивной доски).

4. Физкультминутка.

5. Д/игра «Телеграмма».

6. Задание с использованием интерактивной доски «Собери грибы».

7.Гимнастика для глаз



	4. Закрепление. Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Закрепление навыков классификации

     Продолжать учить понимать учебную задачу и выполнять ее самостоятельно.

   Развитие наблюдательности.
	1. Самомассаж влажными салфетками.

2. Гимнастика для глаз.

3. Закрепление игры «Чудо-юдный магазин».

4.Гимнастика для глаз.




Декабрь
	Тема занятия
	Задачи
	Структура занятия

	1. «Поёт  зима –аукает ». (Занятие по развитию речи).
	  Формировать систему элементарных знаний о природе: об изменениях в природе зимой.

  Учить описывать пейзажную картину, используя определения и сравнения.

  Развивать воображение с помощью приема «вхождения» в картину.
	1. Рассматривание иллюстраций. (Использование интерактивной доски).

2. Самомассаж.

3.Задание с использованием интерактивной доски «Что не хватает?»

4. Рассматривание картины И. Шишкина «На севере диком».

5. Гимнастика для глаз.

6. Звуковой анализ слова «лес».



	2. Путешествие во времени. (РЭМП).
	  Закрепить знания детей о понятий неделя, день недели, год, месяц.

  Продолжать учить ориентироваться в пространстве на ограниченной плоскости.

  Развивать воображение, мышление.
	1. Беседа о днях недели.

2. Д/игра «Когда это бывает?» (Использование интерактивной доски.)

3. Гимнастика для глаз.

4. Задание с использованием интерактивной доски «Нарисуй по точкам».

5. Компьютерная игра по программе Kidsmart «Пернатые друзья».

6. Гимнастика для глаз.



	3.Птичья столовая. (Занятие по ознакомления с окружающим миром.)


	  Расширить знания детей о зимующих птицах.

  Обсудить с детьми: как мы можем помочь птицам зимой?

  Воспитывать бережное отношение к природе.
	1. Задание «Загадки Лесовичка» (использование интерактивной доски).

2. Беседа, показ картинок на тему «Зимующие птицы».

3. Физкультминутка.

4. Задание с использованием интерактивной доски «Накорми птичек».

5. Компьютерная игра по программе Kidsmart «Мелодия Гарика».

6. Гимнастика для глаз.



	4. Закрепление. Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Продолжать упражнять в счете.

   Приобретение навыков анализа игровой деятельности.

   Развивать интерес к работе на компьютере.


	1. Самомассаж.

2. Гимнастика для глаз.

3. Компьютерная игра «Пернатые друзья».

4. Гимнастика для глаз.




Январь
	Тема занятия 
	Задачи
	Структура занятия

	1. В гостях у Буратино. (Занятие по развитию речи.)
	  Познакомить с типами смысловых отношений слов (контраста, сходства).

  Учить использовать слова, близкие или противоположные по смыслу (синонимы и антонимы).

  Учить использовать в речевых ситуациях личный опыт ребенка, подводя его к осознанию знаний слов.
	1. Чтение отрывка из сказки А.Толстого «Золотой ключик, или приключение Буратино».

2. Д/игра с использованием интерактивной доски «Забей гол».

3.Физкультминутка.

4. Задание «Опиши характер героя».

5. Д/игра «Собери слова». (Использование интерактивной доски).

6. Гимнастика для глаз.



	2. Пространственные фигуры. (РЭМП).
	  Формировать умение находить в окружающей обстановке предметы форма шара, куба, параллелепипеда, конуса, цилиндра.

  Развивать мышление, память, логику.
	1. Игра «Волшебный сундучок». (Использование интерактивной доски).

2. Д/игра «Найди и расскажи».

3. Гимнастика для глаз.

4.Задание «Я забыл, где живу». (Использование интерактивной доски).

5. Компьютерная игра по программе Kidsmart «Объемные картинки».

6.Гимнастика для глаз.



	3. Там, на неведомых дорожках… (Занятие по ознакомлению с окружающим миром).
	  Формировать представления детей о жизни животных в зимнем лесу.

  Познакомить с заячьими следами и лисьими.

  Развивать наблюдательность, мышление, воображение.
	1. Показ иллюстраций на интерактивной доске.

2. Д/игра «Назови детенышей». (Использование интерактивной доски).

3. Пальчиковая гимнастика.

4. Задание с использованием интерактивной доски «Чей след».

5. Д/игра «Кто, где спрятался?»

6. Гимнастика для глаз.



	4. Закрепление. Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Овладение детьми системой действий.

   Развитие наблюдательности, самостоятельности.
	1. Гимнастика для глаз.

2. Самомассаж.

3. Компьютерная игра «Объемные картинки».

4.Гимнастика для глаз.




Февраль
	Тема занятия
	Задачи
	Структура занятия

	1.Моя семья. (Занятие по развитию речи.)
	  Обогащать знания детей о семье.

  Познакомить детей с понятием «семья». Воспитывать бережное отношение к родным людям.

  Развивать умение использовать выразительные средства общения, учить рассуждать. Составление и использование в речи распространенных предложений с однородными определениями
	1.Беседа «Что такое семья?».

2.Задание «Напиши имена своих родителей» (Использование интерактивной доски).

3.Самомассаж.

4.Игра со словом «Люблю».

5.Д/игра «Подбери больше ласковых слов.»

6.Рассматривание иллюстраций на тему «Семья».

7.Гимнастика для глаз.

8.Релаксация.



	2.Пространственные отношения: длиннее, короче. (РЭМП)
	  Учить сравнивать предметы по длине «на глаз» и с помощью условной мерки.

  Ввести в речевую практику слова «длиннее», «короче».

  Развивать мышление , логику, память.
	1. Задание с использованием интерактивной доски «Обведи правильно».

2.Сравнение по длине.

3.Д/игра «Помоги Незнайке» (использование интерактивной доски).

4.Гимнастика для глаз.

5.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Шустрая змейка».

6.Самомассаж.

7.Логичкеская задача с использованием интерактивной доски «Дорисуй недостающую елочку».



	3.Природа родного края. (Занятие по ознакомлению с окружающим миром.)
	  Формировать непотребительское отношение к природе.

Воспитывать бережное отношение.

  Развивать умение видеть красоту природы родного края.

  Активизировать в речи слова: экология, заповедник, реки Волга, Кама и т.д.
	1.Беседа о природе родного края.

2.Показ на интерактивной доске материал о природе Республики Татарстан.

3.Гимнастика для глаз.

4.Задание с использованием интерактивной доски «Найди отличия».

5.Беседа о национальных заповедниках РТ и их роли в охране природы.

6.Д/игра «Собери пазлы» (Использование интерактивной доски).

7.Гимнастика для глаз.



	4.Закрепление.

   Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Продолжать развивать умение общаться с компьютером.

   Развитие логики и мелкой моторики рук.
	1.Пальчиковая гимнастика.

2.Игра на компьютере «Шустрая змейка».

3.Гимнастика для глаз.

4.Задание на логику.




Март
	Тема занятия
	Задачи
	Структура занятия

	1.Игра со сказкой. (Занятие по развитию речи.)
	  Учить самостоятельно, подбирать выразительные средства для составления сказки на заданную тему.

  Развивать творческие способности (умение придумывать сказку, используя разнообразные языковые средства).

  Развивать образную речь.
	1.Чтение стихотворения Т.Белозерова «Подснежники».

2.Показ иллюстраций на интерактивной доске.

3.Физкультминутка.

4.Д/игра «Нарисуй настроение».

5.Сочинение сказки по схемам.

6..Релаксация.

7.Гимнастика для глаз.



	2.Решение примеров. Знаки «+», «-». (РЭМП)
	  Закреплять умение правильно пользоваться знаками «+», «-»

  Учить решать логическую задачу.

  Учить понимать учебную задачу и выполнять ее самостоятельно.

  Развивать мышление, память.
	1.Задание с использованием интерактивной доски «Сосчитай и напиши».

2.Игровое упражнение на интерактивной доске 2Помоги Незнайке».

3.Гимнастика для глаз.

4.Д/игра «Кто быстрее».

5.Пальчиковая гимнастика.

6.Задание «Слушай, смотри, делай».

7.Логическая задача «Сколько детей у папы».

8.Гимнастика для глаз.



	3.Друг в беде не бросит.. (Занятие по развитию окружающего мира)
	  Познакомить детей с понятием «друг».

  Развивать умение видеть, понимать чувство своих друзей.

  Раскрыть вопрос: «Что значит дружить?».

  Побуждать желание применять полученные знания в жизненных ситуациях.
	1.Беседа по вопросу «Что значит дружить?».

2.Д/игра «Подари другу подарок».

3.Релаксация.

4.Игра с использованием интерактивной доски «Отгадай какое настроение».

5.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Мелодия Гарика».

6.Гимнастика для глаз.



	4.Закрепление.

   Индивидуальные занятия на компьютере.
	   Закрепить навыки работы на компьютере.

   Формировать умение использовать свои знания на занятиях.

   Развитие логики.
	1.Самомассаж.

2.Пальчиковая гимнастика.

3.Компьютерная игра «Мелодия Гарика».

4.Гимнастика для глаз.

5.Логическое задание.




Апрель
	Тема занятия
	Задачи
	Структура занятия

	1.К нам вернулись птицы!.(Занятие по развитию речи).
	  Формировать умение и навыки наблюдения за перелетными птицами.

  Продолжать учить самостоятельно выделять данный звук в словах.

  Содействовать освоению трудных случаев словоизменения (именительного и родительного падежа множественного числа существительного).
	1.Беседа «Кто к нам прилетает весной?».

2.Д/игра с использованием интерактивной доски «Найди маму».

3.Задание «Первый звук».

4.Гимнастика для глаз.

5.Игра с использованием интерактивной доски «засели в домики».

6.Компьютерная игра о программе Kidsmart «Пернатые друзья».

7.Гимнастика для глаз.



	2. Игра-путешествие в страну Математику. (РЭМП).
	  Закрепить представления о свойствах предметов, сложения и вычитания групп предметов.

  Повторить количественный и порядковый счет в пределах 10.
	1.Игра «Покупаем билет».

2.Игра с использованием интерактивной доски «Загадки».

3.Задание «Соедини по точкам». Использование интерактивной доски).

4.Пальчиковая гимнастика.

5.Д/игра «Волшебная лужайка».

6.Игра на интерактивной доске «Числоград».

7.Гимнастика для глаз.



	3.Весна в природе. (Занятие по ознакомлению с окружающим миром).
	  Формировать представление детей о том, какие изменения в природе происходит весной.

  Воспитывать бережное отношение к растениям, животным.
	1.Беседа по картине Левитана «Март».

2.Д/игра «Ковер-самолет».

3.Релаксация.

4.Задание с использованием интерактивной доски «Назови скорей».

5.Задание на развитие мелкой моторики «Соедини по точкам». (На интерактивной доске).

6.Гимнастика для глаз.

7.Заучивание четверостишья «Не руби».

7.Релаксация.



	4. Закрепление. Индивидуальные занятия на компьютере.
	     Закрепить умение ориентироваться на ограниченной плоскости. 

  Пользоваться словами: “слева”, “справа”, “впереди”.

  Развивать мышление, мелкой моторики рук.
	1.Пальчиковая гимнастика.

2.Гимнастика для глаз.

3.Компьютерная игра «Собери мармеладки».

4.Гимнастика для глаз.

5.Задание «Разукрась картинку».




Май
	Тема занятия 
	Задачи
	Структура занятия

	1.Многозначные слова. (Занятие по развитию речи)
	  Познакомить с понятием «многозначные слова».

  Способствовать активному использованию в речи детей наиболее подходящих по смыслу слов при обозначение предметов. Свойств, качеств.
	1.Работа со словом «иголка». (Использование интерактивной доски).

2. Просмотр картинок.

3.Работа со словом «ручка».

4.Сасомассаж.

5.Работа со словом «нос».

6.Работа со словом «кисть», «звонок».

7.Гимнастика для глаз.

	2.Поиграем на прощанье! (РЭМП)
	  Учить решать различные задачи-шутки с математическим содержанием.

  Продолжать учить отгадывать математические загадки.

  Продолжать учить понимать учебную задачу.

  Развивать познавательный интерес.
	1.Задание с использованием интерактивной доски «Нарисуй правильно».

2.Задачи-шутки.

3.Самомассаж.

4.Логическая задача «Закрась предмет». (Использование интерактивной доски).

5.Игра «Отгадай математическую загадку».

6.Гимнастика для глаз.

7.Компьютерная игра по программе Kidsmart «Шустрая змейка».

8.Гимнастика для глаз.



	3.Скоро в школу! (Занятие по ознакомлению с окружающим миром).
	  Формировать и систематизировать знания детей о школе, об учителях, о правилах поведения  школе.

  Создать положительное отношение к школьной жизни.

  Прививать познавательный интерес к учебному процессу.
	1.Беседа «Школа».

2.Д/игра с использованием интерактивной доски «Помоги Незнайке собраться в школу».

3.Самомассаж.

4.Задание «Правильно, не правильно». (Использование интерактивной доски).

5.Д/игра «В школе».

6.Релаксация.

7.Гимнастика для глаз.



	4.Закрепление. Индивидуальные занятия на компьютере.


	   Закрепление навыков работы на компьютере.

   Формирование интереса к занятиям.

   Развитие логики, мышления.
	1.Гимнастика для глаз.

2.Компьютерная игра «Чудо –Юдный магазин»

3.Гимнастика для глаз.

4.Задание на логику.




 Тематическое планирование индивидуальных занятий для старших и подготовительных групп

Индивидуальное занятие за компьютером проводится 1 раз в месяц по 5-8 минут. В течение каждого занятия определяется уровень знаний, психических процессов, эмоционально-волевых качеств, уделяется больше внимания робким, неуверенным, застенчивым детям. Корректируется индивидуальная работа с ребенком в группе, предлагается ряд консультаций для родителей, включающих вопросы дополнительных занятий дома, а также рекомендации по разучиванию и проведению упражнений для глаз и пальчиковой гимнастики в домашней обстановке.

Предполагается, что результаты деятельности ребенка в ходе каждого занятия, коррекционная работа для устранения пробелов в знаниях, а также результаты диагностик заносятся в индивидуальную тетрадь. Родители имеют право свободного доступа к этим тетрадям. 

Во время индивидуальных работах используется компьютер. На этих занятиях идет общение педагога компьютера и ребенка. На индивидуальных занятиях ребенку дается время для самостоятельной деятельности.

Заключение

Компьютеризация, постепенно проникающая практически во все сферы жизни и деятельности современного человека, вносит свои коррективы и в подходы к воспитанию и образованию детей дошкольного возраста. Отечественные и зарубежные исследования по использованию компьютера в детских садах убедительно доказывают не только возможность и целесообразность этого, но и особую роль компьютера в развитии интеллекта и в целом личности ребенка (С. Новоселова, Г. Петку, И. Пашелите, С. Пейперт, Б. Хантер и др.).

И действительно, компьютер, обладая огромным потенциалом игровых и обучающих возможностей, оказывает значительное воздействие на ребенка, но, как и любая техника, он не самоценен, и только во взаимодействии педагога (воспитателя), ребенка и компьютера можно достичь положительного результата. То, какие цели ставит перед собой воспитатель, какими путями добивается их решения, определяет и то воздействие, которое оказывает компьютер на ребенка. И если сегодня уже можно говорить о допустимости использования компьютера в работе с детьми дошкольного возраста, то теоретические, дидактические и методические аспекты подобной работы еще требуют всестороннего и глубокого изучения.

Признавая, что компьютер — новомощное средство для интеллектуального развития детей, необходимо помнить, что его использование в учебно - воспитательных целях в дошкольных учреждениях требует тщательной организации, как самих занятий, так и всего режима в целом.

Адаптация к миру компьютеров не только облегчит ребенку вхождение во взрослую жизнь, но и будет способствовать эффективности обучения с помощью компьютера и использования его в игровой деятельности.

Таким образом:

- Компьютер в детском саду является элементом развивающей среды. Именно при таком понимании проблемы внедрение новых информационных технологий приобретает гуманитарный развивающий характер.

- Компьютер может быть использован в работе с детьми старшего дошкольного возраста при безусловном соблюдении физиолого– гиенических, эргономических и психолого – педагогических ограничительных и разрешающих норм и рекомендаций.

- Рекомендуется применять компьютерные игровые развивающие и обучающие программы (ОЭИ), адекватные психическим психофизиологическим возможностям ребёнка.

Необходимо вводить современные информационные технологии в систему дидактики детского сада, т.е. стремиться к органическому сочетанию традиционных и компьютерных средств развития личности ребёнка.

В результате проведённого исследования:

1. Были проанализированы возможности использования компьютера в организации образовательного процесса в ДОУ, что использование компьютера в обучении и воспитании детей не только младшего школьного, но и дошкольного возраста становится всё более распространённым явлением. Использование компьютера предполагает лишь формирование навыков и умений в обращении с интерфейсом (управлением) обучающих программ.

2. Были определены требования к организации учебных занятий с использованием образовательных электронных изданий в ДОУ, психолого-педагогические, эргономические, санитарно – гигиенические.

3. Были выявлены особенности образовательной электронной программы Kidsmart для дошкольной подготовки.

 - интуитивно-понятным интерфейсом (мультиплицированного меню);

 - звуковое сопровождение; 

 - корректная обратная связь (как результативная так и консультирующая), представленная и графической поддержкой и звуковым сопровождением;

- содержание нескольких различных кратковременных развивающих игр, соответствующих возрастным особенностям, а также обеспечивающих соблюдение санитарно – гигиенических норм.

4. Была разработана система развивающих занятий для ДОУ с использованием ОЭИ, в неё входит тематическое планирование, конспекты занятий.
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